PRILOHA

Tato Ptiloha pravidel ma 4 ¢asti.

B Cast 1 vysvétluje viechny druhy kotisti, které miiZete ziskat na vypravach.
Ptinasi také prehled akénich poli, na kterych je mozné podniknout vypravu.

@ (ay
B Cést 2 uvadi aplny prehled viech destiGek mistnosti. @ @ @ y

Cést 3 ptinasi Giplny seznam a vysvétleni viech akénich poli ve hte.

B Posledni c¢asti je extrémné objemné podekovani, jehoz rozsah je

M h k
zpusoben faktem, ze jsme hru testovali plné ¢tyfi roky. ozné se divite, pro se ve hie vyskytuje jen po

jednom Zetonu bojové sily v hodnoté 1 a 2. Je
- tomu tak proto, Ze na akénich polich umoziujicich
Cast1 — V}’rpravy akci VYROBA ZBRANE mate vZdy moznost vyrazit
na jednu nebo dokonce dvé vypravy, po jejichz

1 Jakou ko¥ist Ize na vypravé ziskat ’ absolvovani vzdy skonci prislusny trpaslik s bojovou
\ silou minimalné na trovni 3.

Druh kofisti, jez si smite v ramci absolvovani vypravy vybrat, je dan
bojovou silou trpaslika podnikajiciho danou vypravu. Vzdy plati, Ze si
mizete vybrat kotist odpovidajici dosazenému stupni bojové sily trpaslika a vSem stupidm niz$im.

Se svou nové yykovanou zbrani jste pFipraveni uyrazit na dobrodrugnou vypravu Xa slavou a bohatstvim. Zda vam bude

v hlubindch hory ¢i temnoté hvozdu prat Stésti, se teprve ukdze. Budte vSak pFipraveni na yyzyy, kreré budou yyzadovar

veskery vas um a zkuSenosti.

Jiz ptibojové sile 1 budete mit moznost zvysit bojovou silu v§ech svych
ozbrojenych trpaslikl o 1. (ZvySeni bojové sily nastane az po ukonceni

P celé vypravy a zvysi se bojova sila vSech vasich ozbrojenych trpaslikii Lhostejno, jok naroénou uypravu podniknete, prileZitost pouZit svou sekeru
1’1 Bojova sila neozbrojenych trpaslikii ziistava na urovni 0.) Bojovasila a ziskat vérsi bojové zkuSenosti se najde v¥dycky. Nékdy je lepSi se 2 uyprauy
trpaslika, ktery vypravu podnikl, se navic po jejim ukondeni zvysi radsi vratit diiv a nové bojové triky naudir své bratricky, nez se sami uydaji na

d i zkuenou...

jesté jednou o 1 (viz str. 21 v Pravidlech) — po ukonéeni této vypravy
se tedy zvysi bojova sila ptislusného trpaslika rovnou o 2 stupne.

Z yyprayy si Casto prinesete vxdcnd Zvirata a neekané poklady, nic ale va3e déticky

- & . N ) x h } N a1 v o v N . . .. P R . vye
I Vétsinu typti Kofisti tvoii zdroje, které dostaneté z obecné | ‘ zziztee;l cz:;; neZ novy pejsek. Je fuk, jestli jste ho zachranili, Stipli nebo jen nasli
f 1 zasoby. S bojovou silou 1 si muzete vzit 1 psa.
1 . . X ; N 4 Urciré si predstavujere, Ze vasi ostrou Cepel ekaji onadejsi uyzuy nef prodirar se
| ‘lr 1 S bojovou silou 1 si mizZete vzit 1 dfevo: A k¥ovim a délat hrubou drevorubeckou rasovinu. MoZna opravdu existuji ¢innosti
- g prinasejict vérsi slavu, téZko ale veérsi uZitek.
{ i ) W . . Kdyz jste tuhle husiatou obludku sparfili poprvé, chuili jste vahali, zda uréct,
J2 S bojovou silou 2 si mizete vzit 1 ovei. { nebo radéji yyrasit svou sekeru. Kdyz jste si ale uvédomili tu podobu s vasi vlastni
. . . zarostlou bradou, nemohli jste si nové zviratko nezamilovat.
: . . . o Predkové vam zanechali nejen nepfeberné mnoZstvi zkazek o syych hrdinskych
2 S bojovou silou 2 miiZete dostat 1 obili. i ¢inech, ale i zasoby obili na horsi casy deponované na nejriiznéjsich mistech. Kde
= =) vSude sila kdysi byla, na o se sice éasem zapomnélo, ale na kvalitu piva z tohoto

1 obili navareného to nema Zadny vliv.
<
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JiZ vas pradéd vam uypravél o legenddrnich Sedych pomocnicich, ktefi Zili
v trpaslicich dolech. Neporrud dlouho a pfesvédcite se, proc si vasi orcové osli tolik
vaZili — a nebylo ro pro jejich turdohlavost.

S bojovou silou 3 muzete ziskat | osla.
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Ve vasem okoli sice zrouna nouze o kameni neni, ale vdm se nikdy nestalo, Ze jste
tu a tam na syych yypravich narazili na obzvldst roztomily balvinek? Kromé

toho, kameni neni nikdy dost.

S bojovou silou 3 mate moznost vzit si 1 kamen.

.J.n)

Dyné jako kolo od vozu? Samozfejmé vdm Zena nevétila, dokud jste jednu
takovou nedokouleli af domii. Takouy kus Zeleniny stoji za drober promacklé
brnéni a par Skrabancii a zahladi i drobné manZelské neshody.
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Darovanému koni na zuby nekoukej. Plati to i pro nalezenou rudu — Sup s ni do
kovarny a rychle do price, aby z ni byla novd zbrafi, protoZe tam, kde jste rudu
******** hodné ziistalo.

; S bojovou silou 4 si muzete vzit 2 krystaly rudy
4 (tyto 2 krystaly rudy tvori dohromady 1 typ koristi).
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Zatimco ovéi rouno vam pfipomnélo vlastni bradu, praseci Stétiny se zase
ndpadné podobaji vasi vlastni pokoZce. MoZna by se dalo od téchto inteligentnich
Zivotichil i néemu naucit. Zanedlouho bude zase koupaci den, coX rakhle pro
jednou uyzkouset lazeri v bahné?

Je-li bojova sila vaseho trpaslika alespont 5, ma moznost
chytit 1 prase.
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@ S bojovou silou 4 muzete své jmeéni rozmnozit o 1 kus zeleniny.|
>

Jako by sama prace na nové zbrani, hodiny cvifeni s ni a samotné dobrodruZstui
nebyly dostateénou odménou, dostanete za svou dbavu navic {'eEte‘ zlaro! Svér

opravdu neni spravedlivy. Ale moment — pr.yj ho tam leZi jesté vic!

S bojovou silou 6 muzete zvolit kofist v podobé 2 minci.

S bojovou silou 7 si smite vybrat provedeni akce ZARIDIT
1 MISTNOST. Néklady na pofizeni destiCky mistnosti JelikoZ nechcete bydlet jako néjaky ruldk nékde pod mostem, nezapomerite obéas
7 musite zaplatit jako obvykle (muzete si vybrat jakoukoliv Ly pFinést z yyprayy pithodny kus nabytku. Je lepsi se tu a ram vlacer lesem s almarou

Zatidit nez riskovat domdci dusno.

mistnost vcetné obytnych mistnosti). AT

Tos

Nejdfiy jste se trochu divili, pro¢ je v kraji tolik opusténych mastalt, ale kdyZ jste
nasli ty stopy v jejich okoli, bylo jasné, pro¢ v nich ug Zddna zvitara nejsou. Tim

1 chléva. V takovém ptipadé vezmete 1 svij chlév a ihned
lip pro vds.

ho postavite v souladu s pravidly (viz str. 19 Pravidel) na
svou hraci desku. Tato stavba je zdarma.

— Dosahnete-li bojové sily 8, miizete si vybrat postaveni
539
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S bojovou silou na stupni 9 si smite vzit jednoduchou desticku
STOLY (kterd se jinak dd ziskat pouze za I rubin) a poloZit ji za

svij jeskynni systém.

S bojovou silou na stupni 9 muzete oplotit jednu svou
LOUKU o velikosti jednoho policka a ziskat tak PASTVINU
(muze byt na jednoduché desticce nebo soucasti desticky
dvojité). Za to musite zaplatit 1 dfevo. (Stoji-li na LOUCE
chlév, bude nové stat na PASTVINE.)

=
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S bojovou silou 10 dokéazete z vypravy prihnat domu 1 kravu. k‘?
S bojovou silou 10 si mtizete oplotit dvé sousedici policka
LOUKA a vytvorit tak dvojitou PASTVINU, za coz

zaplatite 2 dfeva (na louce stojici chlévy zistavaji a budou
nové na PASTVINE).

Mate-li bojovou silu 11, smite si vzit jednoduchou desticku
LOUKA (ktera se jinak da ziskat pouze za 1 rubin) a polozit ji za
obvyklych podminek na svou desku hrace.

S bojovou silou 11 miZete ziskat novou SVETNICI se slevou -
jen za 2 dieva a 2 kameny. (Mdte-li jiz TRUHLARSKOU
DILNU nebo KAMENICKOU DILNU, dostanete dalsi slevu.)
Pomoci této akce si miiZete postavit jen SVETNICI. Zadnou
jinou mistnost ne.

FIBEL

Bojova sila 12 vam umozni ziskat jednoduchou desticku POLE
(ktera je jinak k mani pouze za 1 rubin) a za obvyklych podminek
ji umistit na svou desku.

Setba

S bojovou silou 12 mizete provést akci SETBA za obvyklych
podminek této akce — muzete osit maximalné dvé POLE
obilim plus maximalné dve dalsi POLE zeleninou.

a 2 pole zeleninou
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Pfi dosazeni bojove sily 14 si muzete vzit jednoduchou desticku
SLUJ (kterd je jinak jen za 2 rubiny) a polozit ji na svou desku za
obvyklych pravidel.

Mite-li bojovou silu maximalni, mazete si vybrat az 2 druhy
hospodatskych zvirat, od nichz mate minimalné po 2 kusech,
a ta se vam rozmnozi — dostanete po 1 novém kusu kazdého
tohoto hospodaiského zvitete.

zvifat

| AKkéni pole umoziiujici podniknout vypravu

Podniknuti vypravy vam umoznuji ruzna akéni pole.

B Vypravu o naroénosti 4 umoziuje pii hie tfi az sedmi hraca pole PRUZKUM (objevi se ve

B Vypravu o naro¢nosti 2 umoziiuje pii hie péti az sedmi hradh akéni pole PUICOVNA NARADI.
B Dalsi vypravu o naro&nosti 2 miizete podniknout volbou akéniho pole ZALOZENI RUDNEHO

™~ B
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3. ¢étvrting hry).

Vypravu o naroénosti 3 umoziuje pole KOVANI ZBRANI (prijde do hry v 1. étvrtiné a umoziiuje

také akci VYROBA ZBRANE).

DOLU.

Ve &tvrté &tvrting se otevie akéni pole DOBRODRUZSTVI, které umoziiuje dvé po sobé nasledujici
vypravy o narocnosti 1 (oproti jedné vypravé o narocnosti 2 mdte vyhodu, ze muizete ziskat dvakrat
korist téhoz druhu, na druhé vypravé budete mit vyssi bojovou silu a celkové vase bojova sila vzroste

minimalné o 2).

Jednu vypravu o naroénosti 1 vam umozni i akéni pole KACENI STROMU.

]

obvyklych podminek na svou desku hrace — rozsitite pomoci ni im
za
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osit max. 2 pole obilim

B,
)

RozmnoZovini

mas. 2 drubfi

Ve starych legendach se zhusta doctere o starych opusténych tunelech z dob
praotctl, ale Ze jsou rak blizko vasi jeskyné, to jste se nenadali do té chuile,
nez, jste se z jednoho rakového prokopali pfimo do vlastntho obyvaku.

At uZ bude chrit délar neplechu jakakoliv potvora, bude mit co délar

s vami! PrbliZi se k vaSim zvitatim a sekera tne, padni komu padni!
Peuny plot kolem pastviny na bezpeci jen dodad.

Obfi nozdry, Spicaté rohy, dlouhy hruby jaxyk — to jste znali uf ze
starych povésti. Nebyt téch velkych kulatych oéi a tlustého vemene, jeden
by ekl, Ze je to drak, a ne krdva.

Cim vice se vzdalite od rodné jeskyné, tim je krajina i jeji obyvatelé
cizej$i. Asi zrovna neuynikaji pracovitosti a odvahou — proé by jinak
nechdvali leZet ladem tak Zirné pastviny?

Proé se trmdcer po uSech Certech, kdyZ jsou skvélé véci na dosah ruky?
Mozna je hned za nejbligsi zarackou opusténa draci sluj, zakopand
legendarni sekera zakladarele rodu nebo aspori prosta, idylicka loucka?

Vyjpravy jsou sice zabauvné, ale nent dobré kvili nim zanedbavar vlastni
domacnost. Obcas je radno prinést domd misto kdovijakych trofeji
bytelnou postel.

Z poli dhor, opusténé domy, prerostlé louky a prazdné staje. Siroko
daleko nent vidér ani trpaslicka, jen vSude se povalujici nafadi. Nedal by
se-aspori tenhle kousek pole tim natadim zorat?

Velka sekera a mohutné svaly se hodi nejen v boji s pfiSerami. Znaéné
urychli i jiné prace, takZe vim zbude Cas i na Zaseti novych rostlinek

(a na dalsi yyprayy).

UZ jako décko vds rodice napominali, abyste nesekali sekerou do kameni
jako blazni. MoZna jste méli lépe poslouchat, jinak byste se nepropadli do
téhle staré opusténé jeskyné.

Jen maloco vam opravdu zrychli tep. MoZna velka sekyra, dlouha brada,
hromada zlata. Co vds viak vZdycky dojme, je malé zviteci mldditko.
Co 1o bylo za barbara, Ze nechal opusténé tady, v téhle divociné, takova
holdtka?
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Cast 2 — Desticky mistnosti

VEtsi cast desticek mistnosti je k dispozici vzdy, ostatni se uplatni jen v plné hie (rozdil zdakladni verze
hry a plné hry viz Pravidla str. 3). Popis mistnosti uréenych pouze pro plnou verzi hry ma v nasledujicich

tabulkach bilé podlozeni.

Mistnosti se podle barvy zahlavi déli na oranzové (obytné mistnosti), zelené (ty pfinaseji n€jaké vyhody
beéhem hry a jejich hodnota ve VB je pevné dana) a zluté (ty vam obvykle ptfinesou dodatecné VB pri
zaveérecném vyhodnoceni, jejichz zpravidla proménlivy pocet zavisi na tom, jak se vam v kterych oblastech

hospodarteni dafilo).

Desti¢ky mistnosti jsou dale podle své funkce uspofadany do Ctyt sad po dvanécti, z nichz kazda se dale déli do dvou skupin po Sesti mistnostech

podobné funkce.

Poznamka: Na nékteré desticky se kviili grafice nevesel veskery text, ktery by tam mohl byt. Zejména tam, kde je na destickach uvedeno ,,za“ to vzdy

znamenda ,,za kazdy“. V pripadeé nejasnosti je vSe podrobné popsano zde.

KUCHYN Ize pouczit tak, Ze sadu 1 obili

a 1 zeleniny lze vyménit za 5 jidel.

SKLAD NAHRADNICH DILU véim
umozni za sadu 1 dreva, 1 kamene
a 1 krystalu rudy ziskat 2 mince.

| 1. sada (obytné mistnosti a mistnosti zvySujici kapacity hospodarstvi)

| Skupina obytnych mistnosti

Obytné mistnosti jsou jediné mistnosti, kde mohou vasi trpaslici bydlet (futo funkci pripominaji také postylky, které jsou na
destickdch vsech obytnych mistnosti namalovany; VSTUPNI SIN natisténd na kazdé hraci desce jetaké obytnou mistnosti). Nemate-li

dost volnych obytnych mistnosti, nemize se vam narodit novy trpaslik. (Jak smite do hry nasadit noveho trpaslika, je popsano na

str. 15 v Pravidlech, v popisu akce POTOMSTVO.)

SVETNICE

(Cena: 4 dreva, 3 kameny,; hodnota: 3 VB)

Tato standardni obytna mistnost se ve hie vyskytuje
v neomezeném poctu, jak je uvedeno v Pravidlech.
Poskytuje prostor pro jednoho trpaslika.

Trpaslik s bojovou silou minimalné 11 si mize
vybrat kofist v podobé zafizeni SVETNICE se
slevou — zaplati za ni jen 2 dieva a 2 kameny.

DREVENA CELA

(Cena: 4 dreva, 2 kameny, hodnota: 0 VB)

CELA se od SVETNICE li&i niz§imi potizovacimi
naklady, DREVENA CELA nevyzaduje tolik
kameni. Na druhou stranuje bodova hodnota
CELY nulova. I do DREVENE CELY se vejde
jeden trpaslik.

KAMENNA CELA

(Cena: 3 dreva, 3 kameny; hodnota: 0 VB)

Také KAMENNA CELA se od SVETNICE lisi
nizsimi pofizovacimi naklady, nevyzaduje tolik
dfeva a stejné jako DREVENA CELA ma nulovou
bodovou hodnotu. Vejde se do ni jeden trpaslik.

SINKA
(Cena: 5 drev, 4 kameny; hodni
V SINCE je dost mista pro jed
zvifata téhoz druhu.

Sifika

s@ay

misto pro

VELKA SVETNICE

(Cena: 8 drev, 6 kamenii; hodnota: 5 VB)

Ve VELKE SVETNICI mohou bydlet az dva
trpaslici. Mohou do ni pfijit v libovolném casovém
okamziku, postupné nebo spolu, v riznych kolech
nebo v témze kole. Mate-li VELKOU SVETNICI
volnou, muzete napiiklad v jednom kole provést
dve ruzné akce POTOMSTVO a nové nasazené
trpasliky v ni postupné ubytovat.

POKOJICEK
(Cena: 4 dreva, 3 kameny, hodnota: 5 VB)

V POKOJICKU smi bydlet jeding 6. TRPASLIK.
MiiZete si postavit POKOJICEK mnohem dfiv,
nez se vam ma 6. TRPASLIK narodit, ale zadny
jiny trpaslik v ném nikdy bydlet nesmi. To také
znamena, ze mate-li jiz 5 trpaslika,

nesmite provést akci
POTOMSTVO, pokud jesté
nemate POKOJICEK.

Skupina zelenych mistnosti zvySujicich kapacity hospodarstvi

V
6.
6. TRPASLIK v POKOJICKU.

OVCINEC

(Cena: 1 dievo; hodnota: 2 VB)

Do OVCINCE se vejde tolik ovei, kolik méte
trpaslikti nasazenych do hry (po¢ita se i nové
miminko nachézejici se jeSté s maminkou na hernim
planu). Zadna jina zviiata do OVCINCE nesméji.

KRAVIN

(Cena: I drevo; hodnota: 0 VB)

Sem se vejdou az 3 kravy. Zadné jiné zvife sem
nesmi.

SKLAD OHRADNIKU

(Cena: 1 drevo, 1 ruda; hodnota: 1 VB)
Postavite-li si tuto mistnost, mizete na kazdém
prazdném POLI (kde nejsou zasety zZadné plodiny)
chovat az 1 zvife.

Pokojidek
afp3®

RAZICI STIiT

(Cena: 1 kamen; hodnota: 2 VB)

Mate-li toto dimyslné zafizeni, miuzete zfizovat
mistnosti nejen na SLUJICH, ale i na STOLACH
(normalnich i HLUBOKYCH). Pamatujte, Ze

v pifpadé potieby si jednoduchou desticku STOLY
miizete koupit za 1 rubin. Samotny RAZICT STIT
vSak musi byt zfizen ve SLUJI jako obvykle.

Razici $tix

1y 2

MOoZnost stavét na

RYCHTA

(Cena: 1 drevo, 1 kamen; hodnota: 0 VB)

Na vsech akénich polich, kterd umoznuji vybrat si
z vice riiznych akci oddélenych spojkami BUD -
ANEBO, muzete provést vSechny tyto akce, jako
by spojka znéla A/NEBO.

Takovych akénich poli je jen par:

- (NALEHAVA) TOUHA PO DITETI

- ZALOZENI RUBINOVEHO DOLU

- pti hie ve Ctyfech

a vice hracich pole
PRIRUSTKY f _ Drirtistky }
- pti hie v sedmi akéni bud
pole ROZSIRENT e
na tomto akénim poli [ +1 * +1 ‘ 1
ROZSIRENTI je viak | 21 +1 (@
mozno pouzit funkce L. ?k@ @ |
RYCHTY jen jednou . |
za celou hru.
r i
L Sy

KANCELAR

(Cena: 1 kamen; hodnota: 0 VB)

Vlastnite-li KANCELAR, dvojité destitky
LOUKA + POLE, SLUJ + STOLY a SLUJ + SLUJ
muzete na svou desku polozit tak, ze jedno policko
precniva pies vymezeny okraj plochy. V takovém
pripad¢ dostanete vzdy jesté 2 mince. Pokud mate
dvé stejné takové desticky vedle sebe, mizete
napfiiklad oplotit dvojitou PASTVINU zcela

lezici mimo ptvodni hranice desky hrace (plati
analogicky pro DUL). Pfi piekryvéani piecnivajicich
desticek vSak uz zadné mince nedostanete.

Pri pokladdni
téchto desticek
ziskate 2+2=4
mince.

Obé precnivajici policka muzete pouzivat zcela normainé.
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2. sada (zelené mistnosti zlepSujici pristup ke stavebnim materialim)

TRUHLARSKA DiLNA

(Cena: 1 kamen; hodnota: 0 VB)

Pti kazdém nasledujicim nakupu jakékoliv desticky
mistnosti a pfi oplocovani kazdé PASTVINY
budete mit slevu 1 di‘evo.

Kazdé jednotlivé otoceni
desticky s LOUKOU za vzniku

KAMENICKA DILNA
(Cena: 1 drevo; hodnota: 1 VB)

V okamziku pofizeni této desticky dostanete
ihned jednorazové 2 kameny. Pti kazdém
nasledujicim nakupu jakékoliv desticky
mistnosti budete mit
slevu 1 kamen. Stavbu

Kamenicka dilna

(Cena: 1 drevo, 1 kamen; hodnota: 3 VB)

Toto zafizeni na osli pohon vam na za¢atku kazdého
kola ptinese po 1 krystalu rudy z obecné zasoby za
kaZzdy RUDNY DUL, ve kterém chovate osla (za
RUBINOVE DOLY nedostanete nic bez ohledu na
pocet osli v nich).

(,l:
L

KOVARNA

(Cena: 1 drevo, 2 kameny; hodnota: 3 VB)

V okamziku pofizeni této desticky dostanete
jednorazové 2 rudy. Pti kazdém nasledujicim provadéni
akce VYROBA ZBRANE budete mit slevu 2 rudy. Dal
plati, Ze smite vyrobit zbrain o maximalni
bojové sile 8, ovsem zbrané do bojové
sily 2 vyrabite zdarma. (Na akci
OBCHOD S RUDOU nemd KOVARNA
zadny vliv).

PASTVINY zaklddd nérok na kazdého CHLEVA
slevu (oplocujete-li v ramci muiZete provést
Jediné akce c{véLOU!(X plati el R ihned 42 ‘
sleva pro kazdou z nich). 3 L
pii stavbé mistnosti ‘i:
v T = e chlévi sleva i
SACHTA SLEVARNA - ‘%:

(Cena: 1 kamen; hodnota: 2 VB)

Pfi stavbé jakékoliv mistnosti mizete misto

1 dfeva a/nebo 1 kamene zaplatit po 1 krystalu
rudy. (TakZe naptiklad KOVARNU smite
postavit za 2 rudy a 1 kamen.)

STAVEBNINY

(Cena: 1 drevo; hodnota: 2 VB)

Mizete kdykoliv za 2 mince nakoupit sadu skladajici
se z 1 dfeva, 1 kamene a 1 krystalu rudy z obecné
zasoby.

Tuto mistnost nelze mit soucasné

s mistnost{ SKLAD NAHR ADNICH
DILU. Tu z nich, kterou ziskéte
pozdgji, musite polozit na misto
piedchozi, a ptivodni se vam nadale
pro zadny ucel nebude pocitat —nevracejte ji do obecné
zasoby, je ze hry vyfazena. Toto je jedina vyjimka

z pravidla, ze jednou ziskané desticky mistnosti se
nedaji zadnym zptusobem piekryt.

it

PILA

(Cena: 1 kamen; hodnota: 2 VB)

Na zacatku kazdého z nasledujicich 7 kol hry (nebo
meéné, pokud hra skonci driv) si vezméte z obecné
zasoby po 1 dievu. (Doporucujeme vam, abyste si
Jje rovnou pripravili na akcni pole téchto kol, abyste
na to nezapomnéli vy, ani vasi souperi.)

HAMR

(Cena: 1 drevo; hodnota: 1 VB)

Na zacatku kazdého z nasledujicich 5 kol hry
(nebo méng, pokud hra skon¢i diiv) si vezméte

z obecné zasoby po 1. kameni. (Doporucujeme
vam, abyste si je rovnou pripravili na akcni
pole téchto kol,abyste na to nezapomnéli vy, ani
vasi souperiz)

KLENOTNICKA DILNA

(Cena: 2 dreva, 2 kameny; hodnota: 2 VB)

Na zacatku kazdého z nasledujicich 4 kol hry (nebo
méng, pokud hra skon¢i dfiv) si vezméte z obecné
zasoby po | rubinu. (Opét velmi doporucujeme si je
rovnou pripravit na akcni pole téchto kol.)

CVICISTE PRO PSY

(Cena: zdarma; hodnota: 0 VB)

Za kazdého psa, kterého od okamziku ztizeni této
mistnosti ziskate, dostanete navic 1 dievo.

KAMENOLOM

(Cena: 1 drevo; hodnota: 2 VB)

Za kazdého osla, ktery se vam od okamziku
ziizeni této mistnosti narodi, dostanete navic

1 kamen. (Za osly ziskané jinak nedostanete nic.)

RUDNA ZiLA

(Cena: 2 dreva, hodnota: 1 VB)

Za kazdy kamen, ktery od okamziku zfizeni této
mistnosti jakymkoliv zpiisobem ziskate, dostanete
navic po 1 krystalu rudy.

| 3. sada (zelené a Zluté mistnosti souvisejici s jidlem)

Zelené mistnosti

pa

Pokud se v popisu funkce mistnosti fika, ze ji 1ze pouzit kdykoliv, znamena to vzdy nejpozdéji pred zahajenim zavérecného vyhodnoceni. V jeho
prubéhu uz nelze zadné akce ani vymeny provadeét. Neni napriklad mozné v ramci vyhodnoceni pomoci néjaké mistnosti ziskat body za néjaké
zdroje, ty poté za néco vymenit a znovu za nové zdroje ziskat body pomoci jiné mistnosti. Je proto vhodné, aby jesté i po sklizni v poslednim kole
dostali pred zahajenim zavérecného vyhodnoceni vsichni hraci sanci vSe promyslet a provést vSechny zamyslené tikony a vymeény.

Ve spodni ¢astidesticek je pomoci symboli popsana jejich funkee. Jsou-li nékteré zdroje zobrazeny pohromadé v kosiku, znamena to, ze pro funk-
ci takové mistnosti je potieba cela zobrazena sada zdroju. Pokud néktery chybi, nelze desticku pro zamysleny efekt pouzit.

JATKA

(Cena: 2 dreva, 2 kameny, hodnota: 2 VB)
Kdykoliv zpracujete zvife na jidlo, dostanete

o 1 jidlo navic. (Pripomindme, ze psy jist nelze

a funkce JATEK se uplatni za kazdy kus zvirete—
napr- pri zpracovani dvou oslii na jidlo dostanete

5 jidel. Funkei této mistnosti vsak nelze kombinovat
s funkei LOVECKEHO SALONKU.,)

KUCHYN

(Cena: 2 kameny; hodnota: 2 VB)

Kdykoliv zpracujete na jidlo zaroven 1 obili

a 1 zeleninu, dostanete celkem 5 jidel misto 3.

DILNA |
(Cena: 1 drevo, 1 kamen; hodnota: 2 VB) Dilna
Kdykoliv je nutno krmit trpasliky (at' uz [
dvéma ¢i jednim jidlem), pravé jednomu 1’ 1_'_‘! 2
z vasich trpaslikt bude k nasyceni stacit 3 jednornu trpaslikovi

bud’ 1 dievo, nebo 1 kamen, nebo b stali k jidlu
2 krystaly rudy podle vasi volby 1,; 1%/ 2'
(miizete v riiznych kolech volit rozdilné). —y

ZENTOUR

(Cena: 3 dreva, 2 kameny; hodnota: 2 VB)
Kdykoliv je nutno krmit trpasliky (at uz

dvéma ¢i jednim jidlem), spotiebuji vasi trpaslici
celkem o tolik jidla méné, kolik mate oslu

v DOLECH (RUBINOVYCH i RUDNYCH).

ZC]’]IOUI‘

1y pi krme;i rodiny sleva

518 = A §

V DOLECH

o |

CHOVNA STANICE

(Cena: 1 obili, 1 kamen; hodnota: 2 VB)
Kdykoliv se vam narodi mlad’ata zvitat (at’ uz
v ramci sklizné nebo jako druh kofisti na
vyprave), dostanete navic jidlo v poctu zavislém
na poctu narozenych mlad’at. Narodi-li se vam
1 mlad¢, dostanete navic 1 jidlo, za 2 mlad’ata
2 jidla, za 3 mlad’ata 3 jidla. Narodi-li se

vam dokonce 4 mlad’ata (od kazdého druhu
hospodarskych zvitat ve hie jedno), dostanete
5 jidel.

RozmnoZzovini
zvifat

max. 2 druhi

SVATYNE MIRU
(Cena: 2 dreva, 2 kameny,; hodnota: 2 VB)

Kdykoliv mizete vymeénit zbran libovolného poctu
svych trpasliki za jidlo v zavislosti na bojové sile
odevzdanych zbrani v poméru 1:1 (za kazdy bod bojové
sily odevzdané zbrang ziskate 1 jidlo). Bud’ musite
odevzdat zbran celou, nebo ji nesmite odevzdat viibec

- bojovou silu zbrané nelze pouze snizit. (Napriklad
miuizete odzbrojit trpaslika s bojovou silou 14, za coz
dostanete 14 jidel. Obracené, tj. jidlo za zbrané, zde
samoziejmé ménit nelze.

Funkci SVATYNE MIRU Svatyné miru
Ize vyborné kombinovat [ 2" 2 '
s funkci KAPLE.) ! ——

= kdykoliv vyména

zbrané za jidlo
E 11




Zluté mistnosti

TKALCOVNA

(Cena: 2 dreva, I kamen; hodnota: proménliva)

V okamziku potfizeni TKALCOVNY dostanete
jednorazove tolik jidla, kolik mate pravé ovci. Pi
zavérecném vyhodnoceni dostanete navic po 1 VB
za kazdé 2 ovce. (Napriklad za 1 ovci nic, za 2 az
3 ovce 1 VB atd. Body ziskate navic, prestoze jste
uz ziskali za ovce VB v ramci pridélovani bodii za
zvirata.)

DOJIRNA

(Cena: 2 dreva, 2 kameny,; hodnota: proménliva)

V okamziku potizeni DOJIRNY dostanete
jednorazove tolik jidla, kolik mate prave krav. Pti
zavérecném vyhodnoceni dostanete navic po 1 VB
za kaZdou kravu. (Body ziskate navic, prestoze jste
uz ziskali za kravy VB v ramci pridélovani bodii za
zvirata.)

PARADNi POKOJ

(Cena: 3 kameny, 5 minci; hodnota: proménliva)
V okamziku potizeni PARADNIHO POKOJE
dostanete jednorazové jidlo v zavislosti na tom,

s kolika obytnymi mistnostmi bude v okamziku
umisténi na vasi hraci desku PARADNI POKOJ
sousedit (diagonalné se nepocita) — za kazdou
sousedni obytnou mistnost dostanete po 2 jidlech.
Pti zavérecném vyhodnoceni dostanete navic

po 4 VB za kaZdou obytnou mistnost sousedici

(Cena: 2 dreva, hodnota: 1 VB)

Muzete kdykoliv vymeénit 2 prasata za 2 mince plus
2 jidla. (Pri odevzdani jen I prasete neni mozno
této funkce vyuzit. Tato vyména prasat za jidlo

se nepocita pro ucely funkce mistnosti JATKA -
funkei LOVECKEHO SALONKU a JATEK nelze
kombinovat.)

(Cena: 2 dreva; hodnota: 3 VB)

Kdykoliv mizete vymeénit 2 kusy obili (ze své
zéasoby) bud’ za 3 mince, nebo za 4 jidla (pri
odevzdani jen 1 kusu obili neni mozno funkce této
mistnosti pouzit).

Jar Y A5 s PARADNIM POKOJEM. (VSTUPNI SiN se také
4 ' pocita za obytnou mistnost — celkem tedy miizete za
H-fjlfﬂf PARADNI POKOJ ziskat maximalné 8 jidel a 16 VB.)
LOVECKY SALONEK PIVNICE HUT

(Cena: 3 krystaly rudy, hodnota: 2 VB)
Kdykoliv mtzete vymeénit sadu 1 krystalu rudy

a 1 rubinu za 2 mince plus 1 jidlo. -!"’""‘-\\

4. sada (dalsi Zluté mistnosti s proménlivou hodnotou ve VB)

SKLAD KAMEN{

(Cena: 3 dreva, 1 krystal rudy; hodnota:
proménliva)

Pti zavérecném vyhodnoceni dostanete po 1 VB za
kazdy kamen ve své zasobé.

SKLAD RUDY

(Cena: 1 drevo, 2 kameny, hodnota: promenlivd)
Pti zavérecném vyhodnoceni dostanete po 1 VB za
kazdé 2 krystaly rudy ve své zasobé (za I krystal

SKLAD NAHRADNICH DILU

(Cena: 2 dreva, hodnota: 0 VB)

Kdykoliv mizete sadu 1 dieva, 1 kamene

a 1 krystalu rudy vymeénit za 2 mince.

Tuto mistnost nelze mit soucasn¢ s mistnosti
STAVEBNINY. Tu z nich, kterou ziskate pozd¢ji,
musite polozit na misto pfedchozi, a piivodni se vam
nadale pro zadny ucel nebude pocitat — nevracejte ji
do obecné zasoby, je ze hry vyfazena. Toto je jedina
vyjimka z pravidla, ze jednou ziskané desticky
mistnosti se nedaji zadnym zptsobem piekryt.

HLAVNI SKLADISTE

(Cena: 2 dreva, 1 kamen; hodnota: promenliva)
Pti zavérecném vyhodnoceni ziskate po 2 VB za
kaZdou svou zlutou mistnost véetné této.

rudy nic, za 2 nebo 3 jeden VB atd.).
ZBROJNICE

(Cena: 3 dreva, 2 kameny,; hodnota: proménliva)
Pti zaveérecném vyhodnoceni ziskate po 3 VB za
kazdého svého ozbrojeného trpaslika (bez ohledu
na jeho bojovou silu).

KASARNA

(Cena: 3 jidla, I dievo; hodnota: proménliva)

Pti zavére¢ném vyhodnoceni ziskate 8 VB,
pokud vsichni vasi trpaslici, nasazeni do hry, jsou
ozbrojeni (bez ohledu na jejich pocet a bojovou
silu— ¢im méné jich je, tim snaz této prémie
dosdhnete). Funkci KASAREN lze vyborné
kombinovat se ZBROJNICI.

UKLIDOVA MISTNOST

(Cena: 1 drevo; hodnota: proménliva)

Pti zavérecném vyhodnoceni ziskate 5 VB, pokud
se vam podafilo nasadit do hry 5 trpaslika, a 10 VB
v piipadg, Ze se vam narodil i 6. TRPASLIK.

POKLADNICE

(Cena: 1 drevo, 1 kamen; hodnota: proménliva)
Pti zavérecném vyhodnoceni ziskate jesté jednou
po 1 VB za kazdy rubin ve své zasob¢, i kdyz uz
jste za rubiny body dostali.

SPIZIRNA

(Cena: 2 dreva,?2 kusy zeleniny; hodnota:
proménliva)

Pfi zavérecném vyhodnoceni ziskate po 2 VB

za kazdou sadu 1 kusu obili a 1 kusu zeleniny,

i kdyz uz jste za obili a zeleninu obvykly pocet VB
dostali. Opét se pocitaji plodiny v zasobé i dosud na
POLICH.

KAPLE

(Cena: 2 dieva; hodnota: proménliva)

Pti zavérecném vyhodnoceni ziskate 8 VB, pokud
zadny z vasich trpasliki, nasazenych do hry, neni
ozbrojen (bez ohledu na jejich pocet). Obzvlast
vyhodné mize byt vSechny trpasliky odzbrojit tieba
az tésné pred zavéreCnym vyhodnocenim pomoci
SVATYNE MIRU.

PISARNA

(Cena: 2 kameny; hodnota: 0 VB)

Tato mistnost sice sama zadnou hodnotu nema,
ale umozni vam Skrtnout si az 7 zapornych VB
zapsanych v jinych kolonkach (zaporné body
dostanete za zZetony zebrani, chybéjici druhy
hospodarskych zvirat a nevyuzita policka na své
hraci desce).

SKLAD KRMIVA

(Cena: 2 kusy obili, 1 kamen; hodnota: promeénliva)
Pfi zavérecném vyhodnoceni ziskate po 1 VB za
kaZzda 3 hospodaiska zvifata (pfipominame, ze psi
mezi n¢ nepatii) bez ohledu na jejich druh (tedy za

0 az 2 hospodarska zvirata nic, za 3 az 5 zvirat 1 VB
atd. a body ziskdte navic, prestoze jste uz za zvirata
Jjednou body ziskali).

/o




Cist 3 — Akeéni pole

Tato kapitola se dé€li na tfi odstavce.

BV prvnim vysvétlujeme akéni pole, ktera jsou vytisténa na hernim planu a budou ve hie vzdy hned od zacatku,

B v druhém akéni pole, jejichz vyskyt ve hie zavisi na poctu hracu,

B a nakonec popisujeme akéni pole na kartach akei.

Obecné plati, ze akéni pole je mozno obsadit trpaslikem jen tehdy, pokud provedete alespoii jednu akei, kterd se zde nabizi.
Na tomto misté pro jistotu opakujeme text z Pravidel:

Mnoha akéni pole umoziiuji provedeni vice akei. Ty jsou oddéleny riznymi spojkami:

BUD - ANEBO Pokud je mezi akcemi uvedena spojka BUD - ANEBO, musite si vybrat jednu z nich.

A/NEBO Je-1i mezi akcemi uvedena spojka A/NEBO, miizete provést obé (¢i vSechny) moznosti v libovolném poradi nebo si vybrat
kteroukoliv z nich.

A POTE Spojka A POTE znamen4, e musite provést prvni akci (na karté v horni poloviné) a naslednd muzete provést druhou akci
(na karté nize). Poradi akci je zavazné a neni mozno ho ménit. (Mdte tedy na vybér: obé akce v uvedenem poradi, nebo jenom
prvni akci.)

A POTE / NEBO Kombinace spojek A POTE / NEBO vam nabizi provést bud’to obé akce v uvedeném pofadi, nebo jenom prvni akci, nebo jenom
druhou akei.

AKkéni pole, ktera jsou ve hie vidy od za¢atku

Ak¢éni pole na oboustranném centralnim hernim planu

B RAZBA STOL Vezméte si zde nashromazdéné kameny (ve hie jednoho aZ i hracii se sem kazdé kolo pridavé po 1 kameni, pii hie 4 -
CtyF az sedmi hrdcii po 2 kamenech). Kromé toho si miiZete vzit z obecné zasoby dvojitou desticku SLUJ + STOLY a poloZit ji touto ] S
stranou nahoru na dvé sousedici prazdna policka v jeskyni na své hraei desce. Pokud pritom piekryjete policko se symbolem jidla, = P 4 I
dostanete navic 1, resp. 2 jidla. Pokladana desticka musi sousedit s néjakym jiz vyuzitym polickem v jeskyni, ¢imz dojde k rozsifeni
vaSeho stavajiciho jeskynniho systému. (Ve hre Sesti a sedmi hracu se toto akcni pole vyskytuje ve hie jeste jednou, viz ddle.)

B RUBANI SLUJI Vezméte si zde nashromazdéné kameny (ve hite jednoho az ti'i hrdcii se sem kazdé kolo pridava po 1 kameni,
PpFi hie ctyr az sedmi hraci 2 kameny, je-li pole prazdné, jinak po 1 kameni). Kromé toho si mizete vzit z obecné zasoby dvojitou i

desti¢ku SLUJ + STOLY a polozit ji libovolnou stranou nahoru (tedy i stranou SLUJ + SLUJ) na dvé sousedici prazdna policka < ‘-: A

v jeskyni na své hraci desce — dal$i podrobnosti viz vyse. <l :3:‘ _-
B ZACINAJICI HRAC Prevezméte figurku zadinajiciho hrae (v piistim kole budete zaginat) a vezméte si nashromazdéné jidlo- ' e

(kazdé kolo se sem pridava po 1 jidle). Kromé toho navic dostanete 2 rudy (ve hite I az 3 hrdcii), nebo 1 rubin (p#i hie 4 a vice hraciy). ||

b 4
B NAPODOBENI Toto pole neni ve hie vidy, bude vysvétleno ddle.
B KACENIi STROMU Vezméte si zde nashromazdéné dievo (ve hie jednoho az tii hrdéii se sem piiddvaji 3 dieva, je-li pole prdazdné, jinal_(po 1 drevu,
ve hie ¢tyr az sedmi hraci v kazdém kole po 3 kusech dreva). Je-li vas trpaslik provadéjici tuto akci ozbrojen, muzete kromé toho provést jednu
vypravu o naro¢nosti 1.

B Adkeni pole PRISUN ZDROJU, resp. PRIRUSTKY, nejsou ve hie vidy, budou popsdna dle.

B TEZBA RUDY Vezméte si zde nashromazdénou rudu (ve hie jednoho az tii hracii se sem pridava po 2 krystalech rudy, je-li pole préazdné, jinak
po 1 krystalu rudy, pri hie ¢tyr az sedmi hraci po 3, je-li pole prazdné, resp. po 2 krystalech rudy). Kromé toho si miZete vzit z obecné zasoby po
2 krystalech rudy za kazdy sviij RUDNY DUL.

B dkcni pole SBIRANI DREVA a PRUZK UM LESA nejsou ve hie vzdy, budou také popséina pozdéji.

B KLUCENI LESA Vezméte si zde nashromazdéné dievo (ve hie jednoho az tii hrdcii se sem kazdé kolo pridavd po 1 dievu, ve hite ¢ty az sedmi
hracu po 2 kusech dreva). Kromé toho si muzete vzit z obecné zasoby dvojitou desticku LOUKA + POLE a polozit ji na dvé sousedici prazdna
policka v lese na své hraci desce. Pokud pfitom prekryjete policko se symbolem jidla, dostanete navic 1 jidlo, pokud ptekryjete policko se symbolem
prasete, dostanete 1 prase. Pokladana desticka musi sousedit s vchodem do jeskyné nebo né&jakou jinou desti¢kou krajiny v ¢asti lesa vasi hraci desky.
(Prekryjete-li policko, kde stoji vas chlév, musite na toto policko polozit cast desticky s LOUKOU a chlév potom bude stat na ni.)

B SHANENI POTRAVY Vezméte si zde nashromazdéné zdroje (ve hite jednoho az tii hracii se sem kazdé kolo priddva po I jidle, ve hite étyr aZ sedmi
hracu se sem pridava 1 obili, je<li pole prazdné, jinak po 1 kusu zeleniny). Ve hie jednoho az tfi hracl navic dostanete 1 obili. Kromé toho si muizete
vzit z obecné zasoby dvojitou desticku LOUKA + POLE a polozit ji na dvé sousedici prazdna poli¢ka v lese na své hraci desce — viz vyse popis pole
KLUCENI LESA.

AKkéni pole na malém centralnim hernim planu

P6

Na tomto segmentu herniho planu jsou natiSténa nasledujici tfi akéni pole: =

B TEZBA RUBINU Vezméte si zde nashromazdéné rubiny (kazdé kolo se sem piiddvé po 1 rubinu, ve hie dvou hrdaci viak az od
kola 3, do té doby ziistdva pole prdzdné). Kromé toho si miizete vzit z obecné zasoby 1 rubin navic, pokud mate alespoii | RUBINOVY
DUL.

B DOMACI PRACE Z obecné zasoby dostanete 1 psa a krom& toho si méiZete koupit 1 libovolnou destidku mistnosti. Destidky {
mistnosti 1ze umistit jen na policka typu SLUJ (s vyjimkou majitele mistnosti RAZICI STIT) a v piipadé volby mistnosti CVICISTE =

PRO PSY smite nejdiive zatidit tuto mistnost a teprve poté si vzit psa (obé akce jsou uvedeny spojkami A/NEBO). —
B ZDARENI Zde si miiZete vzit z obecné zasoby dvojitou desticku LOUK A + POLE a polozit ji na dvé sousedici prazdna policka v lese  ezgs =
na své hraci desce — viz vyse popis pole KLUCENI LESA. Kromé toho smite provést akci SETBA, pti niz smite osit maximéalng dvé S

sva prazdna POLE obilim plus maximalné dvé dalsi zeleninou, coz provedete tak, Ze ze své zasoby vezmete 1 kus piislusné plodiny,
polozite ho na kterékoliv své prazdné POLE a na néj umistite 2 dalsi kusy obili, resp. 1 dalsi kus zeleniny z obecné zasoby.



Ak¢ni pole, jejichZ vyskyt ve hie zavisi na poétu hraca

Nasledujici seznam akénich poli neni tfidén podle segmentd herniho planu, kde se vyskytuji, ale podle poctu hract, pii némz se dostanou do hry. Segment herniho planu je

u kazdého pole uveden.

Ak¢ni pole ve hie 1 aZ 3 hraci

B SBiRANI DREVA (oboustranny centralni herni plan, 1-3 hragi) Vezméte si zde nashroméazdéné dievo (kazdé kolo se sem pFiddavd po 1 dievu).

B PRISUN ZDROJU (oboustranny centralni herni plan, 1-3 hra¢i) Dostanete z obecné zasoby 1 dievo, 1 kamen, 1 krystal rudy, 1 jidlo a 2 mince.

B POVRCHOVY DUL (maly rozsifujici herni plén, 3 hradi) Vezméte si zde nashromazdény stavebni material (sem se pridava I krystal rudy, je-li pole prazdné,

Jinak po 1 kameni), navic dostanete 2 dieva.

Ak¢ni pole ve hie 3 a vice hraci

X o

PRUZKUM LESA (ve 3 hracich maly rozsifujici herni plan, od 4 hra&i oboustranny centralni herni plan) Vezméte si zde nashromazdéné dievo (ve hre tii hrdcii

se sem v kazdém kole pridava po 1 kusu dieva, ve hive ctyr az sedmi hraci se sem pridavaji 2 kusy dreva, je-li pole prazdné, jinak po I drevu). Ve hie tii hract zde
navic dostanete jesté 1 kus zeleniny, ve hie ¢tyt az sedmi hract dostanete navic 2 jidla.

NAPODOBENI Za pouziti tohoto akéniho pole je potteba zaplatit riizny pocet jidla a vyskytuje se ve hie v rozdilném poétu (a na riiznych segmentech herniho

planu), oboji v zavislosti na po¢tu hraci. Vse shrnuje nize uvedend tabulka. Po zaplaceni pfislusného poctu jidla muizete provést akee prislusejici zvolenému
jinému ak¢nimu poli, které je obsazeno soupefovym trpaslikem. Akce poli obsazenych vlastnimi trpasliky nikdy napodobit nesmite (ani Zadnou dumysinou
kombinaci i Fetézenim akci NAPODOBENI). Také neni nikdy dovoleno napodobit akce akéniho pole ZACINAJICI HRAC. Ve hie sedmi hra&i je dovoleno vyuzit

aké&niho pole NAPODOBENT, kde se plati 2 jidla, i vicekrat, ale jen v piipadg, Ze viechna ostatni akéni pole jsou obsazena.

Pocet hraca

3

4

5

6

7

Naklady za pouziti

4 jidla

2 jidla

2 nebo 4 jidla

1 nebo 2 jidla

0, 1 nebo 2 jidla

Ak¢ni pole ve hie 4 a vice hraci

B PRIRUSTKY (oboustranny centralni herni plan, 4—7 hra&i) Bud' dostanete z obecné zasoby 1 dievo, 1 kamen, 1 krystal rudy, 1 jidlo a 2 mince, nebo méZete

provést akci POTOMSTVO.

Ak¢ni pole ve hie 5 a vice hraci

(velky rozsitujici herni plan, 5—7 hraci)

MEZISKLAD MATERIALU Vezméte
si zde nashromazdény stavebni material
(sem se pridava kazdé kolo po 1 drevu
a 1 krystalu rudy).

MALA RAZBA STOL (jen ve hie p&ti
hracl) Muzete vzit z obecné zasoby
dvojitou desti¢ku SLUJ + STOLY a polozit
ji touto stranou nahoru na dvé sousedici
prazdna policka v jeskyni na své hraci
desce - viz popis pole RAZBA STOL.

@ A

a poté / nebo

B e 1 kus kaddebo drubw:

@5 @9
@+3 @0
@7 O
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PUJCOVNA NARADI Zde mizete [ g

provést jednu vypravu o narocnosti 2 aakei 5 a poté / nebo
SETBA (oseti max. 2 POLI obilim plus 3 ; :
max. 2 dalsich zeleninou, podrobnosti viz a pott / nebo 9 2/ 2
popis akéniho pole ZDARENI). Pii hie = ° T a3 =

v 6 a 7 dostanete navic 2 dfeva. Muzete . B
samoziejmé hned  zasit plodiny, které | | ’ |
ziskifemay pravk SR el

STAVBA PLOTU Vezméte si zde
nashromazdéné dfevo (ve hie péti hracii se sem kazdé kolo pridava po 1 drevu, ve
hre Sesti ¢i sedmi hrdcii se sem pridavaji 2 dieva, je-li pole prazdné, jinak po 1 kusu

Navic dostanete 1 kamen.

NEDELNI TRHY Dostanete z obecné zisoby 4 mince a miizete si
koupit libovolné uvedené zdroje za uveden¢ ceny, zadny z nich vsak
nesmite koupit vicekrat nez jednou. Nemusite koupit nic, ale také
muzete k nakupu vyuzit veskeré své hotovosti .

dreva). Kromé toho mizete provést akci STAVBA PLOTU — za 2 dfeva muzete oplotit
jednu LOUKU o velikosti 1 poli¢ka (lhostejno, zda na jednoduché desticce nebo na
dvojité) a ziskat tak jednoduchou PASTVINU a/nebo za dalsi 4 dfeva maximalné
dalsi dvé sousedici poli¢ka typu LOUKA a ziskat tak jednu dvojitou PASTVINU
(podrobnosti viz str. 19 v Pravidlech). Stavét chlévy toto akéni pole neumoziiuje.

Ak¢ni pole ve hire pro 7 hracu

(maly rozsifujici herni plan)

ZASOBY MATERIALU Vezméte si zde nashromazdény stavebni material (sem se priddvaji 2 dieva, je-li pole préizdné, jinak po 1 dievu, a ddle kazdé kolo po
1 krystalu rudy a 1 kameni).

ROZSIRENI Zde si mizete z obecné zasoby vzit bud’

- dvojitou desti¢ku LOUK A + POLE a polozit ji na dv& sousedici prazdna policka v lese na své hraci desce (viz vyse vysvétleni akcniho pole KLUCENI LESA),
a navic dostanete 1 dievo,

anebo

- dvojitou desti¢ku SLUJ + STOLY a polozit ji touto stranou nahoru na svou hraci desku (viz vysvétleni akéniho pole RAZBA STOL), k Semuz navic dostanete
1 kdmen.

Ak¢eni pole na kartach akei pro jednotliva kola hry

Prvni ¢tvrtina hry (kola 1-3)

KOVANI ZBRANI Zde muiZete provést akci VYROBA ZBRANE (neozbrojeny trpasiik miize pii odevzdani 1 ai maximalné 8 krystalii rudy ziskat zbrar
odpovidajici bojové sily) alnebo provést vypravu o naro¢nosti 3. Pamatujte, ze akce VYROBA ZBRANE neumoziuje vylepsit jiz vyrobenou zbrar.

CHOV OVCI Zde mizete provést akci STAVBA PLOTU (viz vy$e popis akéniho pole STAVBA PLOTU), navic si miiZete za 1 kAmen postavit maximalng 1 chlév,
a kromé toho si mizete vzit vSechny zde nashroméazdéné ovce (v kazdém kole se sem pridava po 1 ovci).

ZALOZENI RUDNEHO DOLU Na dvé sousedici policka typu STOLY (ani jedno vsak nesmi byt typu HLUBOKE STOLY) mtizete polozit dvojitou desticku
HLUBOKE STOLY + RUDNY DUL. K tomu dostanete 3 krystaly rudy z obecné zasoby (pokud viak DUL nezalozite, 3 krystaly rudy neziskdte). Je-li ptisluiny
trpaslik ozbrojen, miize kromé toho také nasledn& vyrazit na VYPRAVU o naroénosti 2.

{



Karta pro kolo 4

H TOUHA PO DITETI Toto akéni pole umoziuje bud’

- provedeni akce POTOMSTVO (vezmeéte jednoho trpaslika ze své zasoby a polozte na toho, ktery toto akcni pole obsadil, cimz do hry nasadite nového trpaslika).
Novy trpaslik musi mit na vasi desce kde bydlet! Nemate-li pro néj volnou obytnou mistnost, nesmite akci POTOMSTVO provést. Mate-li jiz vSech 5 trpaslikt
ve he, smite akci POTOMSTVO provést jests jednou jen tehdy, mate-li mistnost POKOJICEK.

anebo

- provedeni akce ZARIDIT 1 OBYTNOU MIiSTNOST — miiZete nakoupit desti¢ku obytné mistnosti a umistit ji na kteroukoliv SLUJ na své hraci desce.

B NALEHAVA TOUHA PO DITETI Toto pole umoziuje bud’
- provedeni akce ZARIDIT 1 OBYTNOU MiSTNOST (viz vyie) a poté akce POTOMSTVO (opét viz vyse),
anebo
- ziskani 3 minci.

Karty pro kola5Sa 6

B CHOV OSLU Zde mizete provést akei STAVBA PLOTU (viz vy3e popis akéniho pole STAVBA PLOTU), navic si miiZete za 1 kdmen postavit maximalnd
1 chlév, a kromé toho si muzete vzit vSechny zde nashromazdéné osly (v kazdém kole se sem pridava po 1 oslu).

B ZALOZENI RUBINOVEHO DOLU Na poli¢ko typu STOLY nebo HLUBOKE STOLY miiZete polozit jednoduchoudesticku RUBINOVY DUL. Bude-li to na
HLUBOKYCH STOLACH, dostanete navic 1 rubin.

Treti ¢tvrtina hry

B RODINNY ZIVOT Jakmile piijde do hry tato karta akce, oto&te nejprve kartu akce pro kolo 4 nahoru stranou NALEHAVA TOUHA PO DITETI. Akéni pole
RODINNY ZIVOT vam umozni provést akci POTOMSTVO (viz vyse akéni pole TOUHA PO DITETI) a/nebo provedeni akce SETBA (viz popis akéniho pole
ZDARENI).

B PRUZKUM Toto akéni pole umozni ozbrojenému trpaslikovi provést vypravu o naroénosti 4. Karta je v solové hie a hie ve dvou vyiazena.

B DOBYVANI RUDY Vezméte si zde nashromazdéné kameny a rudu (v kazdém kole se sem priddvi po I kameni a1 krystalu rudy). Kromé toho si mizete vzit
z obecné zasoby po 2 krystalech rudy za kazdy sviij RUDNY DUL.

Ctyrta étvrtina hry

Rubinovy il %

DOBRODRUZSTVI Toto akéni pole vam umoziiuje provést akci VYROBA ZBRANE (viz vyise popis akéniho pole KOVANI
ZBRANI) a/nebo provedeni dvou vyprav o naroénosti 1 bezprostiedn& posobs.

H OBCHOD S RUDOU Zde miZete provést az 3 vymeény, kdy v kazdé z nich odevzdate 2 krystaly rudy a dostanete za kazdou
dvojici krystal 2 mince plus 1 jidlo.

B DOBYVANI RUBINU Vezméte si zde nashromazdéné rubiny (sem se piidavaji 2 rubiny, je-li pole prazdné, jinak po 1 rubinu).
Kromg toho si miiZete vzit z obecné zésoby 1 rubin, pokud mate alespoit 2 RUBINOVE DOLY.

Cist 4 — Podékovani a tiraz
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Doprovodny text ptib&hu: Julian Steindorfer Trpaslik Uwe v roce 2009 Uwe o ctyri roky pozdéji

Hra ,,Caverna — Sedlaci z jeskyni* (slovo ,,caverna“ je latinsky vyraz pro ,,jeskyni®) byla vymyslena mezi fijnem a prosincem 2009. Na korekturach pravidel se podileli Sebastian Wehlmann,
Marec Jiinger, Inga Blecher, Janina Kleinemenke, Mario Weise, Michael Willner, Gabriele Goldschmidt, Stefanie Neugebauer, Frank Hommes, Leopold Fajtak, Kathrin Seckelmann, Thomas
Ludwig, Marcel Plum, Michael Kapik, Morphy and Karl-Heinz Kettl. Autor dékuje rekordnimu po¢tu 261 zkusebnich hraci, bez jejichz poznatkt a pfipominek by tato hra v soucasné
podobé nikdy nevznikla — v chronologickém fazeni to jsou: Susanne Rosenberg, Julia Griller, Beate Braukmiiller, Susanne Kistenmacher, Jan Eric Feuster, Heike Feuster, Heiko Schiffer,
Carsten Biittemeier, Julius Kiindiger, (10.) Andreas Odendahl, Ursula Kraft, Volker Kraft, Miriam Bode, Ulf Schneider, Hagen Dorgathen, Mechthild Kanz, Antje Legler, Reinhold Kanz,
Thomas Legler, (20.) Anja Vogelsang, Ulf Reintges, Sascha Hendriks, Kai Poggenklas, Thorsten Roth, Katharina Woroniuk, Frank Hommes, Rahele Bagherzadeh, Miguel Zulaica, Susanne
Cramer, (30.) Barbara Winner, Matthias Cramer, Insa Zylka, Peter Zylka, Rolf Raupach, Thomas Winheller, Markus Tiffe, Detlev Runo, Inga Blecher, Jenni Guttmann, (40.) Diana Schmidt,
Marinka VoB, Christian Vo8, Sabine Lochner, Jan-Hendrik Lochner, Diana Zey, Suse Dahn, Svenja Dahn, Monika Harke, Thomas Balcerek, (50.) Rainer Harke, Nils Miehe, Sonja Sievers,
Sven Sievers, Birgit Baer, Gabriele Goldschmidt, Jiirgen Kudritzky, Arne Hoffmann, Anne Rosenmeier, Markus Grafen, (60.) Cedric Hagelganz, Ronny Vorbrodt, Stefan Wahoff, Verena
Wall, Marian Wall, Matthias Biittemeier, Carolin Biittemeier, Adrian Biittemeier, Corinna Biittemeier, Ingrid Kranicz, (70.) Swantje Klein, Fredrik Wagener, Agnieszka Kobiela, Grzegorz
Kobiela, Bjorn Kalies, Nicole Reiske, Carsten Hiibner, Georg von der Briiggen, Thorsten Kempkens, Detlef Kriagenbrink, (80.) Désirée Moos, Thomas Ludwig, Alfred Schneider, Jochen
Tautges, Stefanie Hahmeier, Frank Felsner, Frederik Hafker, Michael Neugebauer, Christoph Kossendey, Rebecca Welder, (90.) Ann-Katrin Drogi, Philipp Croon, Jérg Hiibner, Christina
Miiller, Jessica Jordan, Timo Loist, Susanne Wichert, Marvin Hehn, Sebastian Klein, Dominik Mechnig, (100.) Mike Neunert, Isabel Hagemann, Thomas Hagemann, Marcel Schwarz,
Gisela Postler, Bjorn Postler, Stefanie Janfen, Martina Wisnicki, Dirk Krause, Thorsten Riekmann, (110.) Jan Olaf Schulenburg, Katrin Barth, André Kretzschmar, Bernd Gebbing, Lea
Wild, Ilka Gebbing, Nicole Griesenbrock, Bjorn Westeroth, Bjorn Griesenbrock, Javier Ribes, (120.) Melanie Arens, Ralph Arens, Susanne von Gerlach, Waldemar Cigrin, Colin Elsbernd,
Florian Gebert, Bjérn Haase, Tobias Reisenberg, Marcus Krug, Bodo Drews, (130.) Stefan Honigfort, Christine Horner, Daniel Day, Henning Dudat, Robert Reiner, Hermann Resch,
Sascha Grewe, Andrea Lowen, Peter Raschdorf, Dirk Schroder, (140.) Jana Frieth, Jakob Wieczorek, Matthias Redecker, Claudia Hast, Ralf Partenheimer, Tina Junior, Sven Junior, Fokko
Toelstede, Volker Busch, Volker Geilmann, (150.) Oliver Krick, Sabrina Schroder, Janus Druz, Malte SchierWood, Astrid Nolte, Christian Woelfel, Antje Lauxmann, Nao Nakashima,
Sebastian Wehlmann, Meike Mahlhop, (160.) Birthe Weibrecht, Gerald Francke, Michael Lang, Tina Christian, Thorsten Koch, J6rn Nitschke, Giinter Norenberg, Nora Linse, Markus
Rathgeb, Sebastian Schwarz, (170.) Peter Berneiser, Laura Balser, Sandra Balser, Frank Balser, Lydia Lauxmann, Michael Lauxmann, Martin Schlegel, Joscha ScWood, Jiirgen Fickert,
Dominik Vogel, (180.) Daniel Frieg, Soren Paukstddt, Lina Leschner, Bastian Winkelhaus, Elke Schneider, Stephan Kempen, Dave Kliczbor, Sandra Schmeink, Anna Ménter, Henrik
Nachtrodt, (190.) Claudia Odendahl, Thorsten Hanson, Tom Werner, Marc Schmitz, Barbara Kern, Christian Gentges, Elisabeth Mohing, Nicole Baumer, Silke Hiisges, Helga Wilde,
(200.) Marcel Usai, Christin Michel, Olaf Michel, Oliver Walden, Mario Prochnow, Joachim Zajusch, Kurt Kohse, Heinz Josef Hennen, Frank Fleischacker, Marion Menrath, (210.) Rainer
Schonfisch, Ralf Brenning, Uwe Gemming, Holger Herrmann, René Arentz, Bastian Indenhuck, Torsten Bister, Christopher Herrmann, Judith Oppermann, Joana Sousa, (220.) Judite
Ventura, Bernardo Abreu, Pedro Correia, Tiago Duarte, Joel Morgado, Nadine Nawotke, Pascal Hauck, Markus Treis, Charly Petri, Julia Rothes, (230.) Tina Wellmann, Marc Kiirten, Kay
WiBmann, Bianca Batsch, Dirk Kleemann. Detlef Stein, Jonathan Stein, Julia Roper, Christian Tiggemann, Hans Péter, (240.) Michael Dupont, Simone Hiither, Ralf Rechmann, Torsten
Herrmann, Sebastian Lohre, Rick Schumann, Stephan Matos Camacho, Janina Kleinemenke, Tommy Braun, Torben Edelhoff, (250.) Andreas Leuschner, Nicolas Schifer, Olaf Schulze,
Felix Remer, Timo Schreiter, Sebastian Dames, Oleg Galimov, Tobias Hartwig, Daniel Leser, Thomas Miiller, (260.) Gernot Petsching and Frank Bergfried. Zvlastni podékovani autora si
zaslouZzi Nicole Reiske, Carsten Hiibner, Georg von der Briiggen and Thorsten Kempkens, ktefi po celé mésice vytrvalym testovanim pfispéli k jemnému doladéni hry ve vétsim po&tu hraca.
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